


Fecha de inicio de agenda: Lunes 17 de enero
(Duracion 10 dias)

Lunes a viernes

10:00 - 12:00






¢Cual es tu
videojuego
favorito?




¢Cual es tu
personaje
favorito y por
que?







Desarrollo de
un personaje




COdi (Main character)




Nombre: Codi

Vive en: El Bosque

Es: Una pequena pony
Le gusta: Disfrutar de la
vida en el bosque



Hasta que un dia, todo el
bosque es afectado por una
tormenta...







Link: https://scratch.mit.edu/

g i


https://scratch.mit.edu/?fbclid=IwAR2MJrqkSN58FD9E_ZkVOubdXdaRIyCJE2X2VBabsAKQasbOEd2_Bl2PveY

Pasos a seguir para ingresar a SCRATCH:

m Crear  Explorar Ideas  Acercade Q Bu X' 65 | mowiteratorsss v

Confirm your email to enable sharing. Having trouble?

New Scratch Design Studio!
‘This is where you will see updates from Scratchers you follow From vast oceans to the water you drink,
this Scratch Design Studio invites you to
Check out some Scratchers you might like to follow Sreite it dicind WondeHal wodd o7
waterl

Make A Clicker Game
Want to make a Clicker game? Try our
latest tutoriall

Wiki Wednesday!
Gheck out the new Wiki Wednesday forum
post, a news series highlighting the

kit

Scratch Wi

Proyectos Destacados

% MARS ROVER
autumn --chill ... Sylawall 55Li3\ Car ... Cute Cat Creator . Galletitas <3 Mars Rover - A PI..
SuLy e Cole oot reetor =< Qoo ez

Featured Studios

R
V.

Stodft

7
3

The Origami Studio! 24 The

8y -ScratchDesign-

Fractals Studio Random

The Fairy studio

Projects Curated by ScratchBoy179

JUNGLE:AP...  Halloween Days|l...  Dungeons-Ahall...  Bouncy Shoes! [B.
britotorpito2021 dwseoh127 Yoshigamerty KrazyKernel

iderful World of Water Visita el estudio

Aprende més.

Unete a Scratch

Greate projects, share ideas, make friends. It free!

Create a username

Nombre de Usuario No uses tu nombre real

Crea una contrasefia

Type password again

Muestra la contrasefia




What country do you
live in?

Select country

United Kingdom

Afghanistan

Aland Islands

Albania

Algeria

American Samoa

Andorra

Antigua and

Argentina

Armenia

Aruba

EETB crear  Ewlorar  ldeas  Acercade Q Buscar UneteaScratch  Ingresar

Scratch is the world's largest free coding community for kids. Your support makes a

r— JirBens: 4

Create stories, games, and \(

animations
Share with others around the
world

Watch ¥iceo

Proyectos Destacados

MARS ROVER
AFaarmer
autumn--chill...  3luwdissé\Car...  CuteCatCreator... Galletitas <3 Mars Rover - A PI...
tinytoro bimimi syiveon700sylveon frutasfrescas kecuber

Featured Studios

N\ B

2 Fractal Studio

By -ScratchDesign-
Fractals Studio

Random

The Fairy studio The Origami Studi

Projects Curated by Scra Aprende mas
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¢Cual es el

juego mas
antiguo que
conoces?




Clase #2

Unicoddmy

a
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Game design framework

! 5. Reglas



Game design
framework

1. Objetivo

¢Como ganas el juego?



1. Objetivo: o

zdg—""“"
El objetivo de Super -
Mario es rescatar a la

princesa Peach. EYOURE @E}ﬁﬂ?




Game design
framework

¢Donde se juega el
juego?
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En el bosque, en el agua,

etc.
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e e oiEe o ol

Todas las piezas, o
sustantivos, del juego.




Monedas, nubes, etc.




Acciones que realizas en
el juego, o los verbos del
juego.




4. Mecanicas

Saltar, recolectar, girar,
caminar, correr,bailar,etc



IT’S DANGEROUS_TO GO

ALONE! TAKE THIS.
Cosas que puedes y no ¢« & @

puedes hacer en el juego.




(JAME OVER_

CONT INUE
SAVELRCOHNT IHUE
SAVERBUIT

Por ejemplo: Si te caes al
vacio pierdes.




Vector de posicion 360"




ROTOSCOPIA

. TR WS





http://www.youtube.com/watch?v=djV11Xbc914

Elige tu personaje principal

Link:
https:/gamedeveloperstudio/

. TR WS



https://www.gamedeveloperstudio.com/
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El rey pide




Un peluche

i il



Lentes

Jz







‘bootcamy,
Unicodémy

Clase #3



Revision de Tarea.- Game design
framework

l 5. Reglas
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Vector de posicion 360"




Posiciones en

distintos ejes
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Variable:
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show ® D
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Personajes en formato PNG




Para iniciar el
programa usamos

la bandera verde
para detenerlo el
boton rojo

Ahora moveremos a
Nuestro personaje
En la pantalla

Para ello usaremos
Los bloques de teclas
Y los bloques de posicion L




Personaje en movimiento




¢Como guardar mi proyecto?
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¢ Cual fue el
puntaje mas
alto que
obtuviste en un

. juego? I
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Velocidad
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Identificando

componentes:
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https://www.surveymonkey.com
[r/WorkshopsGirlsSheroes
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https://www.surveymonkey.com/r/WorkshopsGirlsSheroes
https://www.surveymonkey.com/r/WorkshopsGirlsSheroes
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Tu juego paso a paso

. R W S
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Crear un bloque

W

Afadir una entrada Anadir una entrada
numero o texto l6gica

O Ejecutar al instante

Anadir una etiqueta
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Nueva variable

Nombre de la variable:

@ Para todos los O Sdlo para este
objetos objeto
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