CENTRO UNIVERSITARIO
- I a DE TECNOLOGIA
Y ARTE DIGITAL

TALENT

74 N\
‘y” CONCURSO NACIONAL “\Q,
\Q DE TALENTO DIGITAL ,y
N\ /4

PASOS PARA CREAR UN G.D.D.

(Game Design Document)
El proyecto debera presentarse en PDF

FICHA DEL JUEGO

TiTULO Nombre del juego

GENERO ¢En qué género o subgénero se engloba? (Aventura, accion, first person shooter,
MOBA, RPG, estrategia, tactico por turnos, carreras, deporte, sigilo, sandbox, puzle, etc.)

¢A qué publico va dirigido? (hombres/mujeres, nifios/adultos, mercado
asiatico/occidental, jugadores casuales/hardcore, etc.)

AUDIENCIA

¢En qué plataformas se publicara? (PC, PlayStation 4, Xbox One, Wii U, Nintendo 3DS,
movil, tablet, etc.)

PLATAFORMAS

¢Qué modos de juego tendra? (campaiia single player, modo multiplayer,
modo cooperativo, etc.)

MODOS DE JUEGO

TEMATICA ;Cuél es la tematica del juego? (histérico, entorno militar, medieval fantastico,
futurista, piratas, apocalipsis zombi, etc.)

ESTETICA £Como es visualmente el juego? (realista, cartoon, cell shading, retro, etc.)

DESCRIPCION DEL JUEGO

* Redacta un resumen a modo de sinopsis.

* Hablanos de la historia, los personajes
y el entorno del juego.

» Describe la experiencia general, la jugabilidad
y el estilo visual.

PERSONAJES

* Hablanos del personaje protagonista y
los antagonistas (enemigos principales).

Describe también cada personaje secundario.

MECANICAS DE JUEGO

* Describe cada mecanica de juego principal,
especificando como funciona segun el tipo
que hayas elegido (sistema de combate, coberturas,
equipo, resolucion de puzles, sigilo, crafting,
progresion de niveles de personajes, movimiento, etc.).

* Describe otras mecanicas de juego secundarias
relevantes (mapa, inventario, power ups, misiones, etc.).

CONTROLES

» Esquema de como se juega. Describe de forma precisa
los controles (ratén, teclado, mando, pantalla tactil,
acelerémetro, etc.). Todo lo que refleje un método
de control desde el jugador hacia el juego.
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PUNTOS CLAVE

* Enumera cuales son los puntos destacados del juego.

» Defiende por qué un jugador elegiria tu titulo
y no otro. Qué lo hace especial y diferente para
destacar en el mercado.

AUDIO

Describe el estilo del audio del juego:

* Estilo musical (puedes usar referencias de
otros juegos, peliculas o artistas musicales).

* Efectos de sonido (ataques, sonido ambiente
y otros efectos).

« Dialogos (si hay voces en el juego y como son
las de protagonistas y antagonistas).

NOTA DE PRENSA

* Redacta la nota de prensa que enviarias a medios
especializados para que se fijen en tu juego.

* Piensa bien qué destacarias y como lo presentarias.

FLUJO Y NARRATIVA

* Resume los primeros cinco minutos del juego desde
que empiezas a jugar.

» Describe la estructura. Enumera cuantos niveles,
capitulos, mundos, etc. contiene y de qué tipo son.

« Si el titulo tiene narrativa o historia, anade un
resumen de la estructura del guién (opcional).

DESCRIBE EL JUEGO
EN UN TWEET

* 140 caracteres para describir el juego y picar
la curiosidad en redes sociales.




